YARIYIL SONU SINAVSORULARI VE RUBRİĞİ
Soru 1 (Frayer Modeli – Kavram Analiz Şeması)
Aşağıdaki şemanın merkezinde yer alan “Bütüncül Değerlendirme” kavramını, öğrendiğiniz bilgilerden hareketle analiz ediniz. Her bir kutucuğu, ilgili kuramsal ve pedagojik ilkeleri (süreç odaklılık, rubrikler, performans görevleri, öğretmenin koç rolü, kapsayıcılık vb.) dikkate alarak doldurunuz.
	1. Tanımı ve Temel Anlamı
	2. Ayırt Edici Özellikleri

	
	




	3. Örnek Durumlar / Uygulamalar
	4. Örnek Olmayan Durumlar (Kavram Dışı)


	



	



Soru 1 Rubriği (Toplam 15 Puan)
	Değerlendirme Kriteri
	5 Puan (Mükemmel)
	4 Puan (İyi)
	3 Puan (Orta)
	2 Puan (Zayıf)
	1-0 Puan (Yetersiz/Boş)

	1. Tanım ve Ayırt Edici Özellikler (5 puan)
	Bütüncül değerlendirmeyi süreç odaklı, çok boyutlu, rubrik temelli ve gelişimi esas alan bir yaklaşım olarak eksiksiz tanımlar ve en az 4 ayırt edici özelliği kuramsal gerekçeleriyle listeler.
	Tanım doğrudur, 3 ayırt edici özellik belirtmiştir.
	Tanım yüzeyseldir, 2 özellik belirtilmiştir.
	Sadece 1 özellik veya tanım sözlük düzeyindedir.
	Tanım hatalı, eksik veya yoktur.

	2. Örnek Durumlar (5 puan)
	Metindeki örnekleri (istasyon çalışması, yansıtma soruları, performans görevi) kuramsal gerekçeleriyle doğru eşleştirerek en az 3 somut örnek verir.
	2 doğru örnek verir, gerekçelendirme kısmen yeterlidir.
	1 doğru örnek verir, gerekçelendirme zayıftır.
	Örnekler metinle ilgisiz veya çok geneldir.
	Hiç örnek verilmemiştir.

	3. Örnek Olmayan Durumlar (5 puan)
	“Yapabildi/yapamadı”, tek fiziksel sınav, sadece süre ölçme gibi kavram dışı durumları en az 3 örnekle eleştirel biçimde açıklar.
	2 doğru örnek olmayan durum belirtir, gerekçesi kısmen yeterlidir.
	1 örnek olmayan durum belirtir, gerekçe 
	
	



Soru 2 (Karşılaştırma Tablosu)
Aşağıdaki tabloyu, beden eğitimi ve oyun dersinde kullanılan farklılaştırma yaklaşımının üç temel bileşenini (Zenginleştirme, Destekleme, Kapsayıcılık) karşılaştırarak doldurunuz. Her bileşenin hedef kitlesini, temel stratejisini, öğretmenin rolünü ve bir sınıf içi uygulama örneğini yazınız.
	Farklılaştırma Bileşeni
	Hedef Kitle / Durum
	Temel Strateji
	Öğretmenin Rolü
	Sınıf İçi Uygulama Örneği

	Zenginleştirme
	



	
	
	

	Destekleme
	



	
	
	

	Kapsayıcılık
	


	
	
	



Soru 2 Rubriği (Toplam 15 Puan)
	Değerlendirme Kriteri
	5 Puan (Mükemmel)
	4 Puan (İyi)
	3 Puan (Orta)
	2 Puan (Zayıf)
	1-0 Puan (Yetersiz/Boş)

	1. Hedef Kitle ve Strateji Uygunluğu (5 puan)
	Her üç bileşen için hedef kitle ve temel strateji metne tam uygun, analitik ve hatasızdır.
	İki bileşen doğru, birinde ufak hata/eksiklik vardır.
	Sadece iki bileşen kısmen doğru, biri yanlıştır.
	Tek bir bileşen doğru, diğerleri hatalıdır.
	Hedef kitle ve strateji tamamen hatalı veya boştur.

	2. Öğretmenin Rolü (5 puan)
	Zenginleştirmede “analiz sorumluluğu verme”, desteklemede “modelleme ve anlık geri bildirim”, kapsayıcılıkta “esnek planlama” rollerini net ve kuramsal temelli açıklar.
	Roller genel olarak doğru, bir tanesi yüzeyseldir.
	Sadece iki rol doğru, biri eksiktir.
	Roller çok genel veya hatalıdır.
	Hiçbir rol tanımlanmamıştır.

	3. Uygulama Örnekleri (5 puan)
	Her bileşen için metne uygun, somut, özgün ve kuramsal bağı güçlü en az birer sınıf içi örnek verir.
	İki örnek doğru ve anlamlı, biri eksik veya zayıftır.
	
	
	



Soru 3 (Kare Ven Şeması)
Aşağıdaki Kare Ven şemasında, geleneksel bir Türk çocuk oyunu ile farklı bir ülkeye ait çocuk oyununu karşılaştırınız.
· Sol kare → sadece Türk oyununa özgü özellikler
· Sağ kare → sadece diğer ülke oyununa özgü özellikler
· Kesişim kümesi → her iki oyunun ortak özellikleri (en az 3)
(Oyunların isimlerini belirterek yazınız. Gerekçelendirmelerinizde kültürel aktarım, evrensel hareket örüntüleri, oyunun pedagojik işlevi gibi kavramları kullanınız.)

	Türk Oyunu
	Her İki Oyunun Ortak Özellikleri (En Az 3)
	Diğer Ülke Oyunu

	







	
	



Soru 3 Rubriği (Toplam 15 Puan)
	Değerlendirme Kriteri
	5 Puan (Mükemmel)
	4 Puan (İyi)
	3 Puan (Orta)
	2 Puan (Zayıf)
	1-0 Puan (Yetersiz/Boş)

	1. Türk Oyununa Özgü Özellikler (5 puan)
	Seçilen Türk oyununa ait en az 3 kültürel/yapısal özellik doğru ve analitik biçimde yazılmıştır.
	2 özellik doğru, üçüncüsü yüzeyseldir.
	1 özellik doğru, diğerleri geneldir.
	Özellikler oyunla ilgisiz veya hatalıdır.
	Hiç özellik sunulmamıştır.

	2. Diğer Ülke Oyununa Özgü Özellikler (5 puan)
	Seçilen diğer ülke oyununa ait en az 3 özellik doğru ve kültürel bağlamıyla açıklanmıştır.
	2 özellik doğru, biri eksiktir.
	1 özellik doğrudur.
	Özellikler hatalı veya ilgisizdir.
	Hiç özellik sunulmamıştır.

	3. Ortak Noktalar ve Terminoloji (5 puan)
	En az 3 ortak nokta (evrensel hareket, kural temellilik, pedagojik araç işlevi vb.) kuramsal gerekçelerle doğru sentezlenmiş; “kültürel aktarım”, “mikro-kozmos” gibi terimler yerinde kullanılmıştır.
	2 ortak nokta belirtilmiş, terim kullanımı kısmen doğrudur.
	
	
	


Soru 4 (Hikâye Haritası)
Aşağıdaki yapıya uygun bir hikâye kurgulayınız. Hikayenizde bir ilkokul öğrencisinin oyun kurallarını anlama, uygulama ve sorumluluk alma sürecindeki gelişimini; katılımcı kural yönetimi, hakemlik/malzeme düzenleme rolleri, adil oyun ve öğretmenin geri bildirimlerinin etkisini mutlaka işleyiniz.
· Kahraman: Gelişim sürecindeki bir ilkokul öğrencisi
· Yer/Zaman: Okul bahçesi / beden eğitimi dersi
· Olay Örgüsü: Başlangıç → Gelişmeler (en az 3 aşama) → Sonuç

Hikâye:  
Kahraman: 
Yer/Zaman: 
Başlangıç (Düğüm):

Gelişme 1 (Katılımcı Kural Yönetimi):

Gelişme 2 (Roller ve Sorumluluklar):

Gelişme 3 (Adil Oyun ve Öz-denetim):

Sonuç (Çözüm):

Sorunun Rubriği (Toplam 15 Puan)
	Değerlendirme Kriteri
	5 Puan (Mükemmel)
	4 Puan (İyi)
	3 Puan (Orta)
	2 Puan (Zayıf)
	1-0 Puan (Yetersiz/Boş)

	1. Kurgusal Bütünlük ve Karakter Gelişimi (5 puan)
	Hikaye başlangıç, gelişme ve sonuç olarak eksiksiz; karakterin kural çatışmasından sorumluluk sahibi olmaya evrimi nedensel ve inandırıcıdır.
	Hikaye akışı genel olarak iyi, karakter gelişiminde bir adım zayıftır.
	Hikaye basit, karakter değişimi durağandır.
	Olay örgüsü kopuk, karakter gelişimi yoktur.
	Hikaye kurgusu yoktur.

	2. Kavram Entegrasyonu (5 puan)
	“Katılımcı kural yönetimi”, “hakemlik/malzeme düzenleme”, “adil oyun”, “öğretmen geri bildirimi” kavramlarının en az 4’ü hikayeye doğal ve doğru biçimde yedirilmiştir.
	3 kavram doğru entegre edilmiştir.
	2 kavram entegre edilmiş, ancak zorlama veya yüzeyseldir.
	1 kavram entegre edilmiştir.
	Hiçbir kavram işlenmemiştir.

	3. Terminoloji ve Dil (5 puan)
	“Öz-denetim”, “aidiyet”, “sosyal sözleşme”, “fair play” gibi terimler hikaye diliyle ustaca harmanlanmış, akıcı ve özgün bir anlatım vardır.
	Terimler kullanılmış ancak bir yerde akademik dil akışı bozmaktadır.
	
	
	



